Piatek 20.11.2020r.
Temat kompleksowy: Juz blisko zima — ubieramy si¢ ciepto.
Temat dnia: Krawcowa.

1.Rodzic przedstawia zagadk¢ wprowadzajaca w temat dzisiejszych zajgé:

Igla, nici i nozyce, to jej dzielne pomocnice.
Najpierw Kkroi, potem zszywa,
czy juz wiesz, jak si¢ nazywa? (krawcowa)

2.0dczytanie wiersza Zbigniewa Dmitrocy.

Krawiec

Krawiec szyje suknie, szale,
Na przyjecia i na bale,
Bluzy, bluzki i bluzeczki
Dla mamusi i coreczki.

Dziecko wypowiada si¢ na temat ubran, ktére wystgpowaly w wierszu. Rodzic zwraca uwage
na ich prawidlowe nazwy.



3. Materiaty przydatne do ¢wiczenia: igla, nitka, nozyczki, guziki, szpilki, centymetr krawiecki,
naparstek, mydto, szablon, materiat.

»W pracowni krawieckiej” — zapoznanie z pracag krawcowej. Rodzic przedstawia
narzedzia: igle, nitke, nozyczki, guziki, szpilki, centymetr krawiecki, naparstek, mydto,
szablon, materiat. Dziecko rozpoznaje i nazywa narzedzia, obserwuje, w jaki sposob powstaje
ubranie (zabawka): wzigcie miary, odrysowanie szablonu, cigcie nozyczkami, miara probna,
szycie maszyng, wykanczanie. (Rodzic jezeli ma takg mozliwo$¢ demonstruje, w jaki sposob
mozna szy¢ na maszynie.)

Mozna skopiowac ponizszy link
(bajka ,,Masza Krawcowa”)
https://www.youtube.com/watch?v=wwhDQFN7iu0

4. ,Wyszywanie” — zabawa ruchowa z elementem skoku. Rodzic puszcza dowolng muzyke
a w rytm jej dziecko podskakuje z nogi na nogeg, wysoko unoszac kolana.

5. Materialy przydatne do ¢wiczenia. Magiczne pudetko (lub inna rzecz w ktérej mozna
schowac atrybuty) , maskotka Tupa, igly i szpilki w zakrecanych pudelkach, szpulka z nitka,
nozyczki (ostrza sklejone tasma klejaca), guziki, flamaster, kartka czerwona 1 niebieska.

»Magiczne pudelko Tupa” — zabawa stuchowa. Porzadkowanie obrazkow wg liczby
sylab. Rodzic trzymajac maskotke, informuje dziecko, ze w Magicznym pudetku sg przybory
krawcowej. Prosi o ich uporzadkowanie: wszystkie przedmioty dwusylabowe beda uktadane
na zielonej kartce, trzysylabowe — na czerwonej. Na kartkach oznaczona flamastrem
odpowiednia liczba kétek ktéra wskazuje na ile sylab dzielimy przedmiot . Dziecko losuje
z Magicznego pudetka jeden przedmiot (drobne przedmioty wktada dziecku w dtonie rodzic,
igly 1 szpilki w zakrecanym pudetku, nozyczki sklejone tasmag klejaca ostrza). Dziecko
rozpoznaje przedmioty za pomoca dotyku, nazywa, wyklaskuje nazwe przedmiotu, okresla
liczbe sylab, uktada na odpowiedniej kartce.

6.Materialy przydatne do ¢wiczenia: dotychczas zgromadzone przybory krawcowej, magnes.

»Co przyciaga magnes?” — zabawy badawcze. Rodzic demonstruje magnes oraz
zgromadzone r6zne przedmioty, w tym przybory krawcowej. Dziecko samodzielnie sprawdza,
ktore z nich przyciagnie magnes, a ktorych nie. Segreguje je w dwoch oznaczonych obregczach.
Dziecko samodzielnie wyciaga wnioski: magnes przyciaga tylko przedmioty wykonane
z metalu.



